CAMPANHA

REGULAMENTO a(cre)dita

Foks

1. Participagao:

1.1. Todos os representantes POKER poderao ser beneficiados com a campanha.

2. Periodos da campanha:

2.1. A campanha é vélida de 01/02/2025 a 31/05/2025.

2.2. As premiagGes serdo entregues no periodo da Convencgdo 2026.

3. Premiagoes:

3.1. Premiagdo para os campedes

3.1.1. O primeiro lugar ganhard uma moto no modelo PCX 160, avaliada em RS
18.000,00 a mesma podera ser trocada pelo valor em dinheiro, com o recebimento no
valor parcelado em 3x, mediante envio de notas fiscais dos respectivos valores, com
um prazo de 10 Uteis antes da data de vencimento de cada parcela.

3.1.2. O segundo lugar ganhard uma Smart Tv 65 polegadas gratuitamente em seu
endereco, ndo podendo ser trocado por valor em dinheiro.

3.1.3. O terceiro lugar ganhara uma JBL Boom Box gratuitamente em seu endereco,
ndo podendo ser trocado por valor em dinheiro.

3.1.4. O quarto lugar ganhard uma Cervejeira gratuitamente em seu endereco, nao
podendo ser trocado por valor em dinheiro.

3.1.5. O quinto lugar ganhara uma Alexa 52 geragdo gratuitamente em seu endereco,
nao podendo ser trocado por valor em dinheiro.

4. Critérios avaliativos

4.1. Atingiu a meta mensal (pontuac¢do definida com o Comercial).
4.2. Atingiu a meta na linha de produtos (pontuagdo definida com o Comercial).

4.3. Maior numero de clientes abertos no periodo (pontuagdo definida com o Comercial).

4.4. De dois a trés posts por més no feed destacando a marca POKER. (20 pontos). Acima de
quatro posts por més no feed. (60 pontos).

5. Critério avaliativo para ordem dos campedes

5.1. Maior soma de pontos durante a campanha.

6. Critério de desempate para escolha dos ganhadores

6.1. Em caso de empate, sera vencedor o representante com maior faturamento na linha de
luvas. Se o empate persistir, vence aquele com maior faturamento na linha de natac¢do. Caso
ainda persista o empate, serd considerado vencedor o representante com maior faturamento
na linha de bolas.
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